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ＮＰとわたし

古河製ＦＩＴＥＬnet-G シリーズ

ここ２年ほどＮＰ上のコード開発に関わる
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ＮＰコード実行環境
８～６４くらいのマルチスレッドシステム

命令セットは RISC
多種多様なメモリ

アクセス速度、容量、データ単位

強力なコプロセッサ

経路検索、チェックサム計算、カウンタ、
データ挿入・削除、ポリサー、スケジューラ

SIMD or MIMD
タイマー機構

エージング、カウンタ収集、スケジューリング



ＮＰコード開発環境
言語

アセンブラ、最近ではＣ言語も利用可

コンパイル環境
Unix, Windows 上でクロスアセンブル

コード量
最大4K ～ 64K インストラクションくらい
サポートプロトコルによっては結構きつきつ

デバッグ

チップメーカ提供のシミュレータ利用

実機上でブレークポイントセット、ダンプなど



ソフトウェアアーキテクチャ
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効率のいいコードを書くために
実効コード量

ロード、ストア命令は遅い、条件ブランチは避けろ、関
数よりマクロ、とにかく１命令でも少なく

メモリアクセスの効率化

高速メモリへのデータつめこみ

スレッド間排他の最小化

スレッド共有リソースアクセスの最少化

ボトルネックになりやすいコプロセッサ

カウンタ，メモリマネージャとか。

ＮＰ独自命令の活用



ＮＰのいいところ

柔軟性
新しいプロトコル仕様への対応

ユーザの要求に応じたカスタマイズ

独自機能の開発

価格と安定性、豊富なドキュメント、ＳＤＫ

デバイス技術の向上に伴うアップグレード

少人数でのコード開発可

その気になればシグナリングだって...!?



ＮＰのこまったところ

できないこともたくさんある
アーキテクチャ上の制限

機能と性能のトレードオフ

チップメーカへ要望を出してから改善が行
われるまでの遅延

チップにバグがある場合も...
ユーザーからはブラックボックス？
ＣＬＩで情報表示すべきか...



その他の話題

ソフトウェアルーティングというもの
オプション付きパケットとかが来ると...
テーブルの同期
アプリ、カーネル、ＮＰ内の３箇所

ホストＣＰＵでやるかＮＰでやるか ?
標準化

Forces WG
NP Forum



最後に...こんなＮＰが欲しぃ

高速かつ豊富なスレッド

大量の高速メモリ

スレッド共有リソースアクセスのハードウェ
アサポート

パケットデータへの柔軟なアクセス

細粒度のタイマー機構

柔軟なスレッド割り当て
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