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PS4アップデートトラフィック 

Q) 実際PS4のアップデートはどのくらい出たの？ 

A) この位です。(2014/3/19のデータ) 

 

 

 

 

 

 

スパイクというよりは、そびえ立つ感じ？ 

ピーク時はiOS7アップデート超え！ 

第2のブルジュ・ハリファ！？ 

自動ダウンロードか！？ 



PS4のアップデート方法 

大多数(推測) 



PS4のアップデート方法(続き) 

手動と読み取れるのだけど・・・ 



iOS7アップデートトラフィック 

Q) iOS7アップデートの時は、どのくらい出たの？ 

A) この位です。(2013/9/19-2013/9/20のデータ) 

 

 

 

 

 
 

第1第2ピークとも夕方から深夜帯にかけて
のトラフィック量増大 

平日、手動ダウンロードの典型的パターン 

通常時(イベント無し)と比べ 3倍程度の伸び 

 

 

ブルジュハリファ(元祖) 
※お祭り好きの集い 

第1ピーク 第2ピーク 



iOS7のアップデート方法 

ポップアップ通知だけで、基本は手動アップデート。 



兎にも角にも・・・ 

Q) イベント同時開催だとどうなるの？(極論) 

 

 

 

 

 

 

 

A) 帯域オーバー(昇天)します(its sho-ten！) 

実際そうはならない(はず)・・・ 

誰も何もしていないとそうなります 

単純に①(iOS7)のピークと 
②(PS4)のピークとの和なので・・ 

①iOS7 

②PS4 



議論したい事(ざっくり)・・・ 

コンテンツ屋さんが出来る事、出来ない事 
アップデートの仕組み、体制作り 

コンテンツ配信(CDN)屋さんが出来る事、出来ない事 
コンテンツ配信の仕方など 

ネットワーク屋さんが出来る事、出来ない事 
ネットワーク設計、確保の仕方など 

皆さん(その他)で出来る事 
エトセトラ 

これらを考える場があると便利？ 
要望があった時の投稿、投函箱みたなものがあると便利なのか
な？(困った時のjanog？) 

確実性は無いけど、ゆる～く考えよう。それはそれで大事。 

皆さんのコメントお待ちしております！(5W1H) 



(例)PS4, iOS アップデートの比較 

  通常、アップデート処理は、データをダウンロードした後、イン
ストール実施という流れ。 

 

ダウンロード方法は？ 

iOS – 手動(通知だけ自動) 

PS4 – 自動？(スリープ中だと？) 

 

インストール方法は？ 

iOS – 手動(ダウンロードと並行) 

PS4 – 手動(と思われる) 

 

PS4のダウンロード方法が変わるだけで、それなりの効果が見込め
るのでは？(スパイク抑制、身体に優しい) 

iOSのダウンロード方法が自動になるとインパクトあり過ぎ！？将来
的にはあり得るのか！？ 

 



(参考)PS4が発売されたとき 

Q) PS4発売初日、どのくらい出たの？ 

A) この位です。(2014/2/22-2014/2/23のデータ) 

 

 

 

 

 

初日14:00頃がピーク。土日という事で、日中に分散さ
れたせいか、全体的に底上げされた感じ 

通常時(イベント無し)と比べ 2.5倍程度の伸び 

1日平均のトラフィック量でみると他イベントを圧倒 

 

 


