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2/22のトラフィック�

l Akamaiさんとの接続は利用率100% 
l Transitトラフィックは通常の1.4倍 
l 一部のIXが利用率100% 

Traffic Peak 
 

通常：200Gbps 
 

2/22：230Gbps 



BIGLOBE  Confidential�3�

http://www.jp.playstation.com/ps4/update/ 

PS4が日本で発売されたのは2月22日 
開封した直後にアップデートがはしる 
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アップデートのファイルサイズ 

再インストールのファイルサイズ 



BIGLOBE  Confidential�5�

http://www.jp.playstation.com/info/release/nr_20140304_ps4_global_sales.html 

PS4は2/22から3/2の間で 
37万台販売されたらしい 
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janog33ではiOSの話がありました�

l http://www.janog.gr.jp/meeting/janog33/
doc/janog33-traffic-tsuchiya-1.pdf 

p  iOS7のトラフィックは10-25%くらいのトラフィック
増 

iOS、PS4ともにだいたいPeakで10-25%程度の 
急増がISP側では観測されている 
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しかし・・・�

l AS2518では650Gbpsキャパシティがあるので
30増えても本当は余裕で耐えられるはず 

特定の回線が集中的にいっぱいになり 
空いているところが有効活用されない 
本当はもっとうまく流せるはず 

ISP側から見ると 
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BGPでの制御�

l Prefix情報と優先度しか伝わらない 
p 何Gbps投げていいよ、はBGPでは伝わらない 

l 空いててもPeerしてなかったらトラフィックはこ
ない 

l Peerしててもトラフィックが来ないこともある 
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パネル�

l CDN側の視点 
p  Akamai 道向さん 

l 地域のISPではどうだったのか 
p  データコア  安保さん 


