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What’s DMM.com Labo ?

DMM.com のサービスの
実装をソフト面、ハード面
から支える会社

ココから来ました !



トラフィックの種類

トラフィックの傾向

コンテンツ屋の悩み

最後に…
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本日のお話
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トラフィックの種類
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トラフィックの種類 〜 コンテンツから

動画・静止画配信

ライブ配信

オンラインゲーム

とにかく転送容量が多い !

イベント単位のピーキーなトラフィック

認証や API サーバは DMM.com Labo で
持つが、ゲームサーバはSAP (*) ごとに様々

コンテンツ トラフィックの性格

(*) ソーシャルアプリケーションプロバイダ

あいどるのイベントの絵

艦とか刀とか女の子の
絵

映画とかアニメの絵
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トラフィックの種類 〜 配信インフラから

動画・静止画配信

ライブ配信

オンラインゲーム

オンプレミス
(自社網・サーバ)

CDN

パブリッククラウド
(SAP・案件毎。複数)

コンテンツ 配信インフラ

データ・認証

データ

API・認証

+他コンテンツの
ピークアウト

データあいどるのイベントの絵

艦とか刀とか女の子の
絵

映画とかアニメの絵
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トラフィックの傾向



オンプレミス、CDN、パブリックプロバイダあわせて

*00Gbps 
くらい…

トータルトラフィック
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 ピーク帯域をベースに比較した参考情報

取得できる情報の粒度、精度がそれぞれ別の為、あく
まで参考情報
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トラフィックの比率 (1)

10 3: :

オンプレミス CDN
パブリック
クラウド

<1?



 月間転送容量をベースに比較した参考情報

取得できる情報の粒度、精度がそれぞれ別の為、あく
まで参考情報
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トラフィックの比率 (2)

40 4: :

オンプレミス CDN パブリック
クラウド
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オンプレのメイントランジットの帯域をみると

くらい…極端な非対称

上りと下りの話 (オンプレのみ)
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1 16:

IN OUT
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トラフィックの増加傾向 (オンプレのみ)

 直近半年の外部接続の合計 (濃い青)

長足では増加傾向だが、短期間ではイベントベースで
いろいろと増減があって読み辛い
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コンテンツ屋の悩み
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キャンペーンが入ると急激にトラフィック増

平均もピークも増

終了前の
駆け込み需要
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この日は 15Gb/s のスパイク

手動で

 CDN ヘ オフロード

人気コンテンツが入ると急激にトラフィック増



 *0万人の提督のクリック
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“bps” に見えないトラフィック
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最後に…



 API通信の遅延の軽減

 DoS/DDoS 他の問題発生時の協力体制の強化

を目的として Peering を強化しています !

http://as23620.peeringdb.com/

“直接顔見知りであること” を条件とした

“お友達ポリシー” です。

よろしくお願いします !
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サービス品質向上に向けた取り組み
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Thank you !


