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16億ページビュー/日

1億8千万ユニーク
ブラウザ/月の集客力

コンテンツ調達

日本の動画市場で日本の動画市場でNo.1No.1！！

テクノロジー



Page: 2 © 2007 Softbank BB Corp. All rights reserved

TVバンクの3大テクノロジー

VoD
(unicast型オンデマンド配信)

Auto Program 
Controller

(番組編成/入稿システム)

OLMBC
(OLM型ブロードキャスト

配信システム)

同報配信
(OLM型ブロードキャスト配信)

オンデマンド
(unicast型オンデマンドストリーミング配信)

Head-End
(番組編成/入稿システム)

テレビ的なサービス VoDサービス

http://streaming.yahoo.co.jp/
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「「BBBBブロードキャスト」とは？ブロードキャスト」とは？

多人数同時配信を実現するライブ配信システム多人数同時配信を実現するライブ配信システム
視聴者が増せば増すほど安定した動画配信が可能視聴者が増せば増すほど安定した動画配信が可能

新しい「同報」動画配信サービスの実現！新しい「同報」動画配信サービスの実現！

■基本技術はオーバーレイマルチキャスト(Overlay Multicast)
■高ビットレートで数万人規模の同時視聴を実現
■インターネット上のトラフィック総量を最適化
■堅牢なコンテンツ保護
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製品の製品の特徴特徴

■ リアルタイムアプリケーションに適した特徴を実装

①メッシュ状のネットワーク

②システムバッファによる対障害性の向上

③洗練された網形成手法

④ユーザー環境に左右されにくい同報システム

⑤ハイブリッドP2Pシステム

再生開始までの時間を最小限に抑え
対障害性に優れたシステム

⑥セキュリティ対策
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[WMS] [Web Server] [DNS/NTP]

システムコンポーネントシステムコンポーネント

[パッケージサーバー][ブートサーバー]

■役割
各ノードに対して接続候補(メンバーシ
ップ)となる複数の候補者リストを配布

する。

■役割
一般的なストリーミングデータをBBブロード
キャスト用のデータにパッケージングする。

[配信支援サーバー]

■役割
スーパーノードとなり、常に多数のユ
ーザーに対してデータ配信をサポー
トする。

BBブロードキャストシステム 一般的なサーバー群

判例:

[クライアントソフト]

■役割
一般のお客様にインストールしていただくこと
により、データ受信とデータ転送を主に行う

配
信
側

受
信
側
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④ハイブリッドP2P

ログインから視聴までのプロセスログインから視聴までのプロセス

ブートサーバー

メディアソース

パッケージサーバー

配信支援サーバー ネット上の複数パートナー

「BBブロードキャスト」 クライアント

ログイン

初期
メンバーシップ
リスト

メンバーシップリストを
常に更新

時間の流れ

コンテンツデータ

ピア検索とセッション確立 バッファリング 再生開始

②システムバッファ③優れた網形成技術

⑥サービスセキュリティ

①メッシュネットワーク
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①①メッシュ状のネットワークメッシュ状のネットワーク

クライアントは他のクライアントと
の間に多数の接続を持つ

あるクライアントが OLM 網から

脱退する

残ったクライアントはそのまま
ネットワークを維持できる
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データは一旦システム上のバッ
ファに溜めてから再生される

ネットワーク接続が切れても、
バッファにたまっている分は再
生が続けられる

バッファが枯渇するまでにネット
ワークが切り替われば、視聴者
は切り替えに気づかない

システムバッファにより

短期のネットワーク障害・ノード障害の影響を軽減

②システム②システムバッファバッファ
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③③洗練された洗練された Peer Peer 検索検索

×

×

○

○

○

Firewall

NAT

NAT や Firewall 配下のクラ

イアントには外部から接続で
きない

既存のクライアントが各クライ
アントの接続性をチェックする

新規クライアント

Peer検索アルゴリズムの最適化により
再生開始までの時間を大幅に短縮

新しいクライアントは、この情
報を元に、接続可能なクライ
アントを選択して接続できる

接続可否情報をシェアする
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④ユーザー環境に左右されにくい④ユーザー環境に左右されにくい
Firewall

NAT新規クライアント

×

×

○

○

NAT や Firewall 配下のクラ

イアントとそうでないクライア
ントは適度に混在している

NAT/FW配下クライアントが

能動的に外部ピアに接続

双方向通信機能を利用して、
NAT/FW配下のクライアント

を経由したデータ転送が可能

NAT や Firewallといったユーザー環境の影響を受けにくい
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新規クライアントが OLM 網に加

入できていないときはサーバか
らデータを供給

新規クライアント

新規クライアントが OLM 網に加

入するにしたがって、ほかのクラ
イアントからもデータが供給され
る

サーバからのデータの供給量が
自動的に減少する
不要になったらサーバとの接続
も切断する

サーバ

⑤⑤ハイブリッドハイブリッドP2PP2Pの採用の採用

最適なPeerが見つかるまでは、サーバから配信
⇒再生開始までの時間を短縮
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通常のユーザー

悪意あるユーザー

DRMを施したコンテンツに対応

正しい鍵で
ロックされたデータ

改ざん
データ

転送せずに
破棄する

他の
ユーザーへ

ユーザー間でやり取りされるデータは
すべて暗号化され、改ざんデータの
流布を防止

万一、改ざんされたデータが流され
てもシステム全体に影響は及ばない

セキュリティ専門事業者のセキュリテ
ィ監査を通過済み。

秘密鍵

公開鍵

コンテンツセキュリティ 配信セキュリティ

⑥サービスセキュリティ⑥サービスセキュリティ

コンテンツは強固に守られ、第三者に不正に加工されることはない

DRM

DRM
DRM
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パリーグ野球中継 2006年9月27日(水)17:58～22:54

最大同時視聴者数 35,183人

総視聴者数 124,089人

総トラフィック 768kbps/人×35,183人＝27.0Gbps

センター配信トラフィック 6.56Gbps (総トラフィックの24.3%）

Yahoo!Yahoo!動画イベント中継動画イベント中継 事例事例１１
Presentation Only
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実際の送信トラフィック：6.56Gbps全体トラフィック：27.0Gbps
768Kbps x 35,183users = 27.0Gbps

768kbpsの高ビットレート、最大同時接続35,000超
従来の75％の送信トラフィックをセーブ

768kbpsの高ビットレート、最大同時接続35,000超
従来の75％の送信トラフィックをセーブ

2006/9/27 同時視聴者数と送出トラフィックの推移グラフ

17:02 17:18 17:34 17:50 18:06 18:22 18:38 18:54 19:10 19:26 19:42 19:58 20:14 20:30 20:46 21:02 21:18 21:34 21:50 22:06 22:22 22:38 22:54 23:10 23:26 23:42

時間

BBB同時視聴者数[単位：人]
センタートラフィック[単位：Mbps]

(HMSx72総計)

サーバーの送信トラフィック

同時視聴者数 SHINJOセレモニー中継

ビールかけ

試合終了

⇐中継配信終了

中継配信開始⇒

2006/9/27 2006/9/27 パリーグ野球中継におけるパリーグ野球中継における
同時視聴者数とセンター配信トラフィック同時視聴者数とセンター配信トラフィック

Presentation Only
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プレーオフ第2ステージ 第1試合 2006年10月11日(水)17:58～21:45

最大同時視聴者数 48,545人

総視聴者数 120,745人

総トラフィック 768kbps/人×48,545人＝37.3Gbps

センター配信トラフィック 6.97Gbps (総トラフィックの18.7%）

Yahoo!Yahoo!動画イベント中継動画イベント中継 事例事例２２
Presentation Only
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実際の送信トラフィック：6.97Gbps全体トラフィック：37.3Gbps
768Kbps x 48,545users = 37.3Gbps

768kbpsの高ビットレート、最大同時接続49,000人弱
従来の81％の送信トラフィックをセーブ

768kbpsの高ビットレート、最大同時接続49,000人弱
従来の81％の送信トラフィックをセーブ

2006/10/11 同時視聴者数と送出トラフィックの推移グラフ

17:01 17:17 17:33 17:49 18:05 18:21 18:37 18:53 19:09 19:25 19:41 19:57 20:13 20:29 20:45 21:01 21:17 21:33 21:49 22:05 22:21 22:37 22:53 23:09 23:25 23:41

時間

BBB同時視聴者数[単位：人] センタートラフィック[単位：Mbps]

(HMSx72総計)

中継配信開始⇒

⇐ホークス９回表:ダルビッシュワイルドピッチの
間に一塁ランナー川崎　二塁へ

サーバーの送信トラフィック

同時視聴者数

⇐中継配信終了

10/11 10/11 パ・リーグプレーオフ中継におけるパ・リーグプレーオフ中継における
同時視聴者数とセンター配信トラフィック同時視聴者数とセンター配信トラフィック

Presentation Only
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BBbroadcastBBbroadcastの現状と今後の課題の現状と今後の課題

セキュリティ
（コンテンツ＆ソフトウェア）

NAT & FW & Proxy対応

トラフィック最適化

コンテンツセキュリティは、既存DRM & 暗号化

技術と組み合わせることにより解決済み

ソフトウェアセキュリティは、第三者による監査と
証明書による認証で解決済み

センターからの配信トラフィックは、ユニキャスト
配信の20%に削減

ネットワーク全体でのトラフィック最適化は今後
の課題だが充分可能 （Winnyとは違う）

NA(P)Tには、対応済み

FW  & Proxyには、
1. BBbroadcast自身で対応

2. ユニキャストと組み合わせる

再生開始までの時間
（現状は10秒以上）

Webサービスであれば、現状でもＯＫ

（∵ザッピングはない）

更なる短縮？
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