
による
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● 名前 はやさか たける

● 生息地とか：宮城 東北学院大学

のしたっぱ

● 好き：食 寝 酒🍶🥃
● 趣味：

等の 系メーリス購読

● 初参加！

● 明日は卒論発表会です😇



● 今日話すこと：

与太話

の

ステートレス変換の説明

のシステムデザイン

● 今日話さないこと：

の大まかな説明

な開発を始めるときの

フォローアップ書いた

開発においてのワークアラウンドな話

https://takeio.hatenablog.com/entry/2021/01/26/180129


時は遡ること一年前

https://ja.wikipedia.org/wiki/%E7%A5%9E%E5%A5%88%E5%B7%9D%E6%B2
%96%E6%B5%AA%E8%A3%8F



「 で ネタで

話すんですよねー」

「おーーいいですね！

なんか手伝いますよ！」

「 と の変換なんですけ

ど 雑にやりません？ 」

「やります！！！！！

（何も考えてない顔）」
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引き受けたはいいが
期限は残り一週間！
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「janog45でXDPネタで

話すんですよねー」

「おーーいいですね！

なんか手伝いますよ！」

「SRv6とGTPv1の変換なんですけ

ど....雑にやりません？w」

「やります！！！！！

（何も考えてない顔）」

引き受けたはいいが
期限は残り一週間！

何なら大学のテスト期間！！

https://twitter.com/molcar_anime/status/1348766639920132097



「janog45でXDPネタで

話すんですよねー」

「おーーいいですね！
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期限は残り一週間！

何なら大学のテスト期間！！

cf. https://www.janog.gr.jp/meeting/janog45/application/files/1615/7984/1029/008_pktfwd-xdp_kusakabe_00.pdf

https://www.janog.gr.jp/meeting/janog45/application/files/1615/7984/1029/008_pktfwd-xdp_kusakabe_00.pdf
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💪💪リベンジ🔥🔥



GTPv1+IPv4/SRv6

https://unsplash.com/photos/baII27W6z7k





0                                                        127 
+-----------------------+-------+----------------+---------+ 
|   SRGW-IPv6-LOC-FUNC  |IPv4 DA|Args.Mob.Session|0 Padded | 
+-----------------------+-------+----------------+---------+ 

     128-a-b-c           a            b            c

Destination Segment ID 
(Last Destination IPv6 Addr)

0                                                        127 
+----------------------+--------+--------------------------+
|   Source UPF Prefix  |IPv4 SA | any bit pattern(ignored) | 
+----------------------+--------+--------------------------+    
       128-a-b             a                 b

Source IPv6 Address

IPv4 DA

⇔

IPv4 SA

UDP

GTP



ちゃんと
書き込まれてる！



https://datatracker.ietf.org/doc/draft-ietf-dmm-srv6-mobile-uplane/

https://datatracker.ietf.org/doc/draft-ietf-dmm-srv6-mobile-uplane/


Go+XDP
System Design

https://unsplash.com/photos/HtBlQdxfG9k



ビベーロ
https://github.com/takehaya/Vinbero

今回の成果を動かせます

🍇

🍷

https://github.com/takehaya/Vinbero


configfile

ethtool
irq affinity

tuning





NIC

NIC

＠



は大体同じ。

大体 ぐらい出る

は の性能が高いが、

になっていくと の方が

性能が良いのが興味深い

はひどい😇

は で

は で

リソースを見ると分散されて

なかったので に対して が

効いてないように見える。

恐らく が効けば解決すると思う

効いてる側の を見ると飽和してたので

とかならまだ伸びそう



にある近い実装の関数を と比較すると より 倍ほど

性能が良いので に実装するよりも高速であると予想される



まとめと感想

皆さんは で必要な を完全に理解した

に対しての が効いてないので 以外

はマルチコア性能が低い。この辺詳しい人がいたら教えて欲しい

今回の成果をもとに という 製 を公開した

https://github.com/takehaya/Vinbero
とか とか とかお待ちしてます！！！！！

に関する話は別途フォローアップしたのでこっちを参照

説明に時間が足りないので端折りまくった。こういう実装系

の説明は流石に 分ないと厳しいので本会議目指したい

https://github.com/takehaya/Vinbero
https://takeio.hatenablog.com/entry/2021/01/26/180129

