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• 自己紹介

• 九州のIX(QUIX)について

• コミュニティーを中心とした関わり

• ローカル/グローバル視点

agenda
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自己紹介

2000年4月 九州通信ネットワーク株式会社(現株式会社QTnet)入社

・ISPサービスの構築から保守運用業務に従事

2020年4月 新規事業(YOKAプロ部)の企画業務に従事

・無人店舗構築

・eスポーツ総合施設esports Challengerʼs Park構築 など

2021年10月 株式会社戦国 代表に就任

・プロeスポーツチーム「Sengoku Gaming」の運営

[その他 コミュニティー活動]

JANOG運営委員

QUNOG(九州沖縄ネットワーク・オペレーターズ・グループ)の運営

福岡県大牟田大使
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• 九州(福岡)における、3つの商用IXの接続拠点

[開設時期]
BBIX  :2020/07
JPNAP:2020/10
JPIX :2022/01

九州のIX(QUIX)について

JANOG48(2021/7)のプログラム
「IXの現状と新たなる展開 ーサステナブルなIXを目指してー」

において「QUIX」と呼びます宣言!!
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29AS
58.5Gbps

九州のIX(QUIX)について[AS数(のべ)とピークトラフィック計(2022/12末)]
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地域活性化とは

• 3要素が、かみあい循環する事

まちひと

・通信インフラ
・IX , DC など

しごと要素

・地域コミュニティー
・技術伝搬 など

・人材育成
・新たなビジネス など

1 2 3

インター
ネット
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九州のIX(QUIX)について[JANOG48の登壇資料より抜粋]
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コミュニティーを中心とした関わり

• QUNOGは、ディスカッションできる場

地域活性化の
要素は

揃っている!!

ものの

課題もある!!

B.インフラ
・IX,DC,FTTH世帯カバー96%
・地域に仕事がある

C.人材育成
・全国のエンジニアとの交流
・若手エンジニア育成

A.コミュニティ(QUNOG)
・直接会える場
・人が変わらない

①ひと

②まち

③しごと

連動
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活性化のための課題
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• 内外に向けたプロモーション
接続拠点(IX)が九州にある地政学的な強み
⇒アジアと(韓国)近い、KJCN

• 回線
グローバルなインフラとどうつなげるか
⇒回線の価格、新たな海底ケーブル

• 新たなビジネス創出
CDN、クラウド
⇒次に来るものは? esports、web3.0 ・・・・
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• ローカル(地域)の事を考え、実行していく際には、

誰に、何が、どう活かされるのかという視点

課題解決に必要だと思う事

グローバル(もう一つ広い大きな世界観)を意識できるか!!
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