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HPCネットワークの多様化に挑む
マルチベンダー×マルチOSで支えるHPCネットワーク運用の実際

（事前資料）

さくらインターネット株式会社

黒澤 潔裕
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はじめに
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当日のAgenda

アーキテクチャの試行

ホワイトボックスへの挑戦

自動化への取り組み

まとめ
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今日の話は、

こんな人に向けています

Closを「理想的な構成」だと思っている人

新たなベンダーへの挑戦はコスト削減策だと思っている人

自動化は“楽をするため”だと思っている人

さくらインターネットが挑戦した結果、皆さんがどう思うかを議論したい
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さくらONEとは
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•DC基盤
•電力（MW級）、冷却（空冷/液冷）、PUE最適化

•計算リソース
•計算用のGPU（B200 / H200 / H100）

•ストレージ
•Lustre

•ソフトウェア基盤
•Slurm / MPI / CUDA・ROCm / NCCL

•ネットワーク
•Multi-Tenancy/Traffic/Lossless Ethernet/Cabling

構築済みHPCクラスタをマネージドサービスとして提供

透明性の高い技術による実装を重視
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ネットワークに求められる要件
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GPUクラスタにおける、高帯域かつlosslessの実現

Switch間接続 800Gbps
GPU接続 400Gbps

Cabling

Multi-Tenancy

VRF
VLAN
EVPN/VXLAN

Lossless Ethernet

RoCEv2(ECN/PFC/CNP) 
Dynamic Load Balancing

・・・

・・・

CustomerA CustomerB

Pause

Balancing

High Traffic

高密度収容を実現するケーブル実装
Switch:  800GBASE-SR8
GPU:     400GBASE-DR4
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最新クラスタの裏にあった選択
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TopologyとNOSの二軸で新規設計を訴求

・・・

・・・

・・・

Clos Topology

Chassis Switch

Architecture Network OS

収容上限突破を目的としたClos Topology検討 デリバリー速度と中立的な技術の採用
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皆さんはどのような基準でTopologyを選択しますか？

当日議論をしたいこと
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アーキテクチャの選定基準

GPU基盤におけるマルチベンダーの検討

増大する運用コストへのアプローチ

私たちの試行錯誤をベースに、広く下記のような議論を行いたい

どのような解決を考え、どのようなスキルセットが必要でしたか？

皆さんはどのように「マルチベンダー」を実現していますか？

当日は皆さんの考えと共に広く議論ができればと思います
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Appendix
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Aristaシャーシを用いたGPUクラスタ設計
JANOG54にて発表。シャーシスイッチによる設計当時の登壇資料
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JANOG54 meeting
生成AI向けパブリッククラウドサービスをつくってみた話

https://www.janog.gr.jp/meeting/janog54/sakura/
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SONiCを用いたGPUクラスタの構成
SONiCにてClos Topologyを実装した際の記事（2025/6 ISC TOP500 49位にランクイン）

The Linux Foudation User stories
Open Networking at Scale: How SAKURA internet Deployed 

a TOP500 GPU Supercomputer with SONiC

SONiC Workshop Japan 2025
SONiCで構築・運用する生成AI向けパブリッククラウドネットワーク
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Arxiv
SAKURAONE: Empowering Transparent and Open AI Platforms

through Private-Sector HPC Investment in Japan
Fumikazu Konishi

https://sonicfoundation.dev/community-resources/user-stories/
https://sonicfoundation.dev/community-resources/user-stories/
https://sonicfoundation.dev/community-resources/user-stories/
https://speakerdeck.com/sonic/sonicdegou-zhu-yun-yong-surusheng-cheng-aixiang-kepaburitukukuraudonetutowaku
https://speakerdeck.com/sonic/sonicdegou-zhu-yun-yong-surusheng-cheng-aixiang-kepaburitukukuraudonetutowaku
https://arxiv.org/abs/2507.02124
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