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自己紹介
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内山貴允（うちやまたかまさ）

N T T ド コ モ ビ ジ ネ ス 株 式 会 社

プ ラ ッ ト フ ォ ー ム サ ー ビ ス 本 部

コ ミ ュ ニ ケ ー シ ョ ン ＆ ア プ リ ケ ー シ ョ ン サ ー ビ ス 部

開 発 オ ペ レ ー シ ョ ン 部 門 A I プ ロ ダ ク ト 開 発 担 当 部 長

■ 略 歴

2 0 0 9 年 7 月 ~ 2 0 1 3 年 6 月 :  N T T コ ミ ュ ニ ケ ー シ ョ ン ズ O C N 開 発

2 0 1 3 年 7 月 ~ 2 0 1 6 年 6 月 :  N T T コ ミ ュ ニ ケ ー シ ョ ン ズ ク ラ ウ ド 構 築 運 用

2 0 1 6 年 7 月 ~ 2 0 1 9 年 3 月 :  N T T ド コ モ d 系 サ ー バ 開 発

2 0 1 9 年 4 月 ~ 2 0 2 2 年 3 月 :  N T T コ ミ ュ ニ ケ ー シ ョ ン ズ M V N O 開 発

2 0 2 2 年 4 月 ~ 2 0 2 4 年 6 月 :  イ ン タ ー ネ ッ ト マ ル チ フ ィ ー ド 取 締 役 営 業 部 長

2 0 2 4 年 7 月 ~          :  現 職

2 0 2 5 年 1 1 月 ~   ： J A I PA  A I - W G 副 主 査 拝 命



JAIPAとは？
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▪ JAIPA = 一般社団法人インターネットプロバイダー協会
▪ https://www.jaipa.or.jp/

▪ 活動指針
▪ JAIPAは部会を通じた会員による主体的な活動により、事業者が単独ではなしえない、インター

ネット業界共通の利益のための活動を積極的に展開します。

▪ JAIPAはインターネットサービスを利用者に直接提供し利用者を最もよく知る利用者に一番近い
立場で、インターネットに関わる様々な課題について様々な場において取り組んで行きます。

▪ JAIPAはインターネットユーザーの公共の利益のために会員が共同して活動する場を提供するこ
とを第一に考えます。

▪ JAIPAはインターネットサービス業界全体の統計の収集や、分析、レポートを行います。さらに
会員であるインターネットサービスの事業者に対する情報提供などを通じて、事業者支援を行い、
インターネットサービスの産業の発展に寄与します。

▪ JAIPAは対外的に政府や他の業界に対し、事業者共通の窓口として適切な仲介機能を果たします。

▪ JAIPAは内外とも事業者に偏らない公平で中立の立場からインターネットの利用環境の向上に寄
与する活動を行って行きます。

▪ JAIPAは活動にあたっては内外に対し透明性を確保した運営に努めます。

▪ JAIPAは会員同士の交流、情報交換、情報共有を促進し、親睦を図り、健全な競争環境の育成に
努めます。
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https://www.jaipa.or.jp/active/ai/



JAICONの概要

▪ 名称：JAICON (JAIPA AI CONTEST : 通称「じゃいこん」)

▪ 主催：JAIPA AI-WG

▪ 方針：「GPUでガチで遊ぶコンテスト形式イベント」で「AI業界のモデル層人材」を育成

▪ 対象：GPU環境がないため、LLM/SLM構築やFineTuningをやりたいができないAI初学者

▪ 時期：2026年7月から開催中（※ 2025年11月にpre-JAICONを開催）

▪ 期間：2.5か月程度のイベント期間を想定

▪ チーム：複数の会社合同でのチーム組成を基本とする（人材交流を活性化させるため）

▪ テーマ：情報インフラの業務効率化

▪ データ：オープンデータを基本とする

▪ GPU環境：JAIPA会員企業の協力によって提供予定

▪ 評価基準：（検討中 ※技術点+評価者による主観（オモシロさ）などを想定）
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さくらインターネット様 高火力シリーズ
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JAICONのイベントイメージとメリット
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▪ イベントイメージ（期間中に以下の様な会をオフラインで開催予定）

▪ Day1 ：キックオフ / チーム組成&テーマ設定 / Local-LLM構築ハンズオン

▪ Day2 ：各チームの進捗報告 / 有識者によるメンタリング

▪ 成果報告会：チームごとの成果プレゼンテーション / 評価&表彰式

▪ 参加メリット
▪ 無料で活用できるGPUリソースを使い倒した経験が得られる

▪ 実際に手を動かすことで、Fine-Tuning/RAG/LoRAといった活きたAI技術を学べる

▪ 他社のAI技術者とチームを組んで相互に学ぶことで、人的ネットワークが得られる
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全体スケジュール

2025年11月から「pre-JAICON」を3チーム10名（6社）で開催済

2026年7月から「第1回JAICON」を5チーム16名（11社）で開催中
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2025年度2Q 2025年度3Q 2025年度4Q 2026年度1Q 2026年度2Q

▲9/12 pre-JAICON告知

▲11/17 pre-JAICON Day1

▲1/27 pre-JAICON成果報告会

▲5月 第1回JAICON告知

7月 第1回JAICONキックオフ▲

9月 第1回JAICON成果報告会 ▲

▲12/17 pre-JAICON Day2

8月 第1回JAICON進捗共有会 ▲

TODAY



pre-JAICON αチーム
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pre-JAICON βチーム
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pre-JAICON γチーム
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4. pre-JAICON表彰式
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① JAIPAスピリット賞（JAIPA Sprit Award）
▪ αチーム【23点】

② 技術変態賞（Tech Madness Award）
▪ α, γチーム【22点】

③ 爆賞（LOL Award）
▪ βチーム【24点】

 MVT（Most Valuable Team）：10点 ×3賞 ×3人
▪ αチーム【合計得点：66点】
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最後に

▪JAIPA AI-WGの会合は、毎月第二木曜日に開催

▪JAIPA AI-WGの会合は、JAIPA会員でなくても参加
可能
▪できれば会員になることもご検討頂ければありがたいです

▪JAICONはJAIPA会員企業様に限らせてもらっています

▪ご興味がある方は、内山までお声がけください！
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